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PROJETO DE LEI N° 055, DE 24 DE ABRIL DE 2025

Institui
Conscientizagao e Alerta Sobre os 
Riscos de Vicios Associados a Jogos 
de Azar e Apostas On-line.

Campanha dea

Art. 1° E criada a Campanha de Conscientizagao e Alerta Sobre os Riscos 
de Vicios Associados a Jogos de Azar e Apostas On-line, com o objetivo de alertar a 
populagao sobre os riscos de vicios ocasionados por jogos de azar e apostas 
line;

on-

Art. 2° A Campanha devera abordar, entre outros temas:

I - vicios relacionados a jogos de azar e apostas on-line e como eles afetam a 
saude mental, social e, principalmente, a saude financeira das pessoas;

II - os maleficios do uso dessas plataformas por criangas e adolescentes, de 
forma desenfreada, e sem a permissao ou supervisao de pais/responsaveis;

III - sinais de alerta para identificar possiveis vicios e dependencias;

IV - informagoes e orientagoes dos servigos que prestam atendimento e 
tratamento, bem como, grupos de apoio; e

V - dicas de como evitar o endividamento e orientagoes para elaboragao de 
orgamento familiar.

Art. 3°. O Poder Executive regulamentara a presente lei no que couber.

Art. 4°. As despesas decorrentes com a execugao da presente lei ocorrerao 
por conta das dotagoes orgamentais proprias, suplementadas, se necessario.

Art. 5°. Esta lei entrara em vigor na data de sua publicagao, revogadas as 
disposigoes em contrario.
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JUSTIFICATIVA

Temos vivido nos ultimos anos uma acelera?ao no uso de tecnologias que, 
associada a ampliagao do acesso a internet, impactam diversos setores da 
sociedade e afetam a vida de toda a populagao. O aumento significative do numero 
de usuarios de jogos online, principalmente em plataformas de apostas, estimulam 
jogadores a viverem experiencias imersivas e recompensas instant^neas, cuja 
pratica constante pode desencadear uma serie de efeitos danosos a saude e ao 
comportamento humano. Com a crescente popularizagao dos jogos on-line e, 
acesso facil a plataformas de apostas e jogos, faz-se necessario discutir e promover
agoes preventivas para mitigar os impactos negatives que esses habitos causam a 
saude mental, social e financeira da populagao, principalmente em criangas, 
adolescentes e pessoas idosas. Com a instituigao da campanha para orientagao e 
prevengao, busca-se reduzir a incidencia de dependencia em jogos de azar e on­
line, aumentar a conscientizagao sobre os riscos associados ao uso excessive 
desses jogos; maior disponibilidade de recursos e apoio e; fortalecimento de uma 
cultura de responsabilidade e equilibrio no uso de tecnologias e entretenimento 
digital.

Plenario Waldomiro dos Santos, Cajamar 24 de abril de 2025.
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