PREFEITURA DO MUNICIPIO DE CAJAMAR

ESTADO DE SAO PAULO

OFIiCIO N° 350/2024 - PMC/SMG

Cajamar/SP., 19 de mar¢o de 2024.

Referente: Requerimento n° 005/2024
22 Sessao

Senhor Presidente,

Com os nossos cordiais cumprimentos, pelo presente em
atencdo ao Requerimento n° 005/2024 de autoria do Nobre Vereador Cleber
Candido Silva e subscrito pelos demais pares, encaminhamos as informagoes
prestadas pela Secretaria Municipal de Educagao por meio de seu MEMORANDO n°
046/2.024- SME, cépia anexa.

Sendo o que tinhamos a informar, aproveitamos o ensejo para

externar nossos protestos de estima e consideragao.

Atenciosamente,

DANILO BARBOSA MACHADO
Prefeito Munici)xal

/,
Excelentissimo Senhor
CLEBER CANDIDO SILVA
Presidente da Camara Municipal de CAMARA MUNICIPAL DE CAJAMAR
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Cajamar, 13 de margo de 2024

MEMORANDO n° 046/2.024 - SME
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At. Sr@ Luciana Maria Coelho de Jesus Stella

Referente: Requerimento cMC n° 005/2.024

Prezada Senhora,

Em atengao ao Requerimento CMC n° 005/2.024,
através do qual 0 nobre Vereador Cleber Candido da Silva requer da Administragao
Municipal que informe “a possibilidade de implantar Projeto de Passeios Culturais nas
Escolas Municipais da Rede”.

Informamos que ja realizamos passeios dentro do
municipio em parceria com a Secretaria Municipal de Esporte, Lazer e Cultura e Turismo
para que nossos alunos possam conhecer 0s parques e pontos turisticos de forma que
conhegam a historia do proprio municipio e criem uma identidade de pertencimento.

Quanto a passeios em locais fora do municipio € que
podem ser pagos, neste momento, ndo vemos a possibilidade de viabilizar tal pedido,
pois dependeria de uma questao de disponibilidade orgamentéria-ﬁnanceira que nao
dispomos € nossoS esforgos estao centrados, neste interim, na necessidade da
construgdo de novas escolas devido ao crescimento demografico do municipio, reforma

das estruturas das escolas existentes, distribuigao de material didatico, kit de material
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escolar, mochila, kit uniforme, meia e ténis e contratacao de servidores para atender com

qualidade nossos alunos.
Sem mais para o momento, renovamos nossos protestos

de elevada estima e consideragao.

Secretario Municipal de Educacao
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Senhores Vereadores,

Requeiro dentro das normas regimentais desta Casa de Leis € apos
deliberagdo do plenario para qué O Exmo. Prefeito Danilo Barbosa Machado
informe a esta Casa de Leis, que estude junto a secretaria competentes da
municipalidade a possibilidade de implantar Projeto de Passeios Culturais nas
Escolas Municipais da Rede.

JUSTIFICATIVA

Justifico o presente Requerimento, tendo em vista que O principal
objetivo deste projeto € enriquecer O ambiente educacional, proporcionando
experiéncias culturais valiosas para OS estudantes. Acreditamos Qqueé a
introdugéo de passeios culturais em locais como zoolégicos, aquarios, museus,
praia, entre outros, sera de grande ajuda no desenvolvimento cultural dos
alunos.

1. Beneficios:

. Ampliagao do Conhecimento: Os passeios permitirdo aos estudantes
uma oportunidade unica de aprendizado fora do ambiente escolar
tradicional.

. Estimulo a Curiosidade: A interagéo direta com diferentes formas de
vida, exposi¢oes € ambientes culturais despertara a curiosidade € 0O
interesse dos alunos.

. Desenvolvimento Social: Passeios em gJrupo proporcionam uma
oportunidade para fortalecer os lagos sociais € promover o trabalho em
equipe.

em:_C4/03 @4
M hoZ o




Estado de Sao Paulo

GABINETE DO VEREADOR

2. Parcerias e Recursos: Solicitamos 0 apoio do executivo para buscar
parcerias com instituicoes locais, como zoologicos, parques, aquarios, museus,
e outros, a fim de viabilizar a realizagao desses passeios culturais. Além disso,
é necessario alocar recursos financeiros para transporte, ingressos € eventuais
custos relacionados.

4. Calendario e Organizagao: Propomos a elaboragao de um calendario anual
para OS passeios, considerando a faixa etaria dos alunos e a relevancia
educacional de cada local a ser visitado. A organizagao eficiente sera essencial

para garantir 0 sucesso do projeto.

5. Envolvimento da Comunidade: Incentivamos a participagao ativa dos pais
e responsaveis, possibilitando que eles também estejam envolvidos nesse
processo educacional, contribuindo para uma experiéncia mais completa e
enriquecedora para 0s estudantes.

6. Acompanhamento e Avaliagdo: Propomos a criagao de um sistema de
acompanhamento e avaliagao, com teedbacks regulares, para medir o impacto
do projeto no desenvolvimento cultural dos alunos.

Acreditamos que este projeto contribuira significativamente para a formagao
integral dos estudantes, preparando-os para desafios futuros e enriquecendo O
ambiente educacional.

Agradecemos antecipadamente pelo apoio e pela atengao dispensada a esta
proposta. Estamos a disposigao para discutir mais detalhes e colaborar na
implementagao deste projeto.

Plenario Ver. Waldomiro dos Santos, 16 de janeiro de 2.024.
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